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APRESENTACAO

Seja bem-vindo(a) ao primeiro modulo do Curso de Monitor de Apoio Escolar.
Este material foi preparado de forma préatica, dindmica e acessivel para auxiliar na
formacéo de profissionais capazes de contribuir com o desenvolvimento educacional de

criancas em fase de alfabetizacdo e aprendizagem.

O monitor escolar possui um papel muito importante dentro do ambiente
educacional. Além de auxiliar o professor, ele também contribui para a inclusdo,
organizacdo das atividades e fortalecimento da aprendizagem dos estudantes,

principalmente nas areas de leitura, escrita e matematica.

Neste mddulo, trabalharemos contelidos essenciais sobre alfabetizacdo, apoio
pedagdgico e metodologias ludicas, permitindo que o monitor compreenda sua funcéo e

desenvolva estratégias criativas para atuar no cotidiano escolar.
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1.0 QUE E O MONITOR DE APOIO ESCOLAR

O monitor de apoio escolar € um profissional que auxilia no desenvolvimento
das atividades pedagodgicas dentro do ambiente escolar. Sua atuacdo acontece em
parceria com professores, coordenacdo pedagodgica e familia, buscando fortalecer o

processo de ensino-aprendizagem.

Esse profissional atua como mediador, ajudando alunos que apresentam
dificuldades de aprendizagem, necessidades especificas ou que necessitam de

acompanhamento mais individualizado durante as atividades escolares.

Além do suporte pedagdgico, o monitor também contribui para o acolhimento,
organizacdo da rotina escolar e incentivo a participacdo dos estudantes nas atividades

propostas.

2. ATRIBUICOES DO MONITOR ESCOLAR
Entre as principais atribui¢cdes do monitor escolar estdo:

«/ Auxiliar os alunos durante as atividades;

</ Apoiar o professor em sala de aula;

Estimular a participacéo e socializagao;

</ Acompanhar atividades pedagdgicas;

</ Auxiliar na organizacdo do ambiente escolar;

< Incentivar habitos de leitura e escrita;

</ Desenvolver atividades ludicas;

</ Contribuir para a incluséo escolar;

</ Apoiar alunos com dificuldades de aprendizagem.

O monitor ndo substitui o professor. Sua fun¢éo é colaborar com o processo educativo e
facilitar a aprendizagem dos estudantes.



3.0 PAPEL DO MONITOR NA ALFABETIZACAO

A alfabetizacao representa uma das fases mais importantes do desenvolvimento
escolar da crianca, pois € nesse periodo que ela comega a compreender o universo das
letras, palavras, nimeros e significados. O monitor de apoio escolar possui uma func¢éo
essencial nesse processo, atuando como mediador da aprendizagem e auxiliando o
professor no acompanhamento das atividades pedagdgicas. Sua presenca contribui para
tornar o ambiente mais acolhedor, estimulante e organizado, favorecendo a participacéo

ativa dos alunos nas atividades propostas.

Além do suporte pedagdgico, 0 monitor também exerce um papel afetivo e
motivador, incentivando a crianca a acreditar em sua capacidade de aprender. Muitas
criancas apresentam dificuldades iniciais na leitura, escrita ou concentragdo, € 0
acompanhamento mais préoximo do monitor pode ajudar no fortalecimento da
autoestima e no desenvolvimento da confianca durante o processo de alfabetizagdo. O
incentivo, a paciéncia e o acolhimento fazem toda a diferenca para o progresso do

aluno.

O monitor pode colaborar diretamente no desenvolvimento das habilidades de
leitura e escrita por meio de atividades ludicas, jogos educativos, masicas, contacdo de
historias e exercicios de formacado de palavras. Essas estratégias tornam a aprendizagem
mais leve e prazerosa, despertando o interesse das criancas pelo conhecimento. Ao
utilizar recursos pedagdgicos criativos, 0 monitor ajuda a crianga a associar sons, letras,

silabas e significados de maneira mais dinamica e significativa.

Outra contribuicdo importante do monitor é observar as dificuldades
apresentadas pelos alunos durante as atividades escolares. Através da observagao diéria,
ele pode identificar necessidades especificas, dificuldades de aprendizagem ou
problemas de socializacdo, auxiliando o professor na construcdo de estratégias mais
adequadas para cada estudante. Esse acompanhamento fortalece o processo educativo e

contribui para uma aprendizagem mais inclusiva e humanizada.

O monitor também participa da organizacdo da rotina escolar, auxiliando na
execucdo das atividades em sala de aula e incentivando habitos importantes como
atencdo, participacao, respeito e autonomia. Durante as atividades de alfabetizacéo, ele

pode orientar pequenos grupos, auxiliar individualmente alunos com dificuldades e



estimular a interagdo entre as criangas, promovendo um ambiente colaborativo e

participativo.

Além disso, o trabalho do monitor deve sempre acontecer em parceria com o
professor, respeitando os objetivos pedagdgicos da turma e contribuindo para o
desenvolvimento integral da crianca. O monitor ndo substitui o educador, mas atua
como apoio fundamental no fortalecimento da aprendizagem. Quando ha parceria,
didlogo e planejamento entre professor e monitor, o processo de alfabetizacdo torna-se

mais eficiente, acolhedor e significativo para os alunos.

O monitor pode colaborar:

e Incentivando a leitura;

e Auxiliando na formacéo das palavras;

o Trabalhando letras e sons;

o Desenvolvendo atividades de coordenagdo motora;
o Utilizando jogos pedagdgicos;

e Estimulando a comunicacéo e oralidade.

Uma pratica acolhedora e divertida torna a aprendizagem mais significativa para a
crianga.

Incentivando a leitura

O incentivo a leitura é uma das principais contribuicbes do monitor no
processo de alfabetizacdo. Através de historias, livros ilustrados, rodas de leitura e
momentos de escuta, a crianca desenvolve o interesse pelos livros e amplia sua
imaginacdo, criatividade e vocabulario. O monitor pode criar um ambiente acolhedor e

divertido, tornando a leitura um momento prazeroso e significativo para os alunos.

Além disso, o contato frequente com textos ajuda a crianca a reconhecer
palavras, interpretar informacGes e compreender melhor a linguagem escrita. O monitor
pode incentivar a participacdo dos alunos durante as leituras, fazendo perguntas,
estimulando comentarios e promovendo dialogos sobre as histérias, fortalecendo assim

a compreensdo textual e a oralidade.



Auxiliando na formacao das palavras

O monitor pode ajudar os alunos no reconhecimento das letras, silabas e
palavras por meio de atividades praticas e ludicas. Jogos de montagem de palavras,
alfabeto movel, cartdes ilustrados e exercicios de associacdo contribuem para o

desenvolvimento da leitura e escrita de forma mais dinamica e interativa.

Ao auxiliar na formacdo das palavras, o monitor contribui para que a crianca
compreenda a relacdo entre sons e letras, desenvolvendo gradativamente a consciéncia
fonologica. Esse acompanhamento mais préximo ajuda os alunos que apresentam

dificuldades, fortalecendo a confianca e o interesse pela aprendizagem.
Trabalhando letras e sons

O trabalho com letras e sons é fundamental no processo de alfabetizacdo, pois
ajuda a crianca a identificar os fonemas e relaciona-los a escrita. O monitor pode utilizar
masicas, parlendas, brincadeiras sonoras e jogos educativos para facilitar esse

aprendizado de maneira divertida e significativa.

Essas atividades estimulam a percepcdo auditiva, a memoria e a atencdo das
criancas, favorecendo o reconhecimento das letras no cotidiano escolar. Quando o aluno
consegue associar 0s sons as letras, o processo de leitura e escrita torna-se mais natural

e eficiente, contribuindo para o desenvolvimento da alfabetizacéo.
Desenvolvendo atividades de coordenacdo motora

As atividades de coordenacdo motora sdo importantes para preparar a crianga
para a escrita e outras tarefas escolares. O monitor pode trabalhar com pinturas,
recortes, colagens, modelagem, tracados e atividades que fortalecam os movimentos das

mé&os e dos dedos, contribuindo para o desenvolvimento motor fino.

Além do aspecto fisico, essas atividades também ajudam na concentracao,
organizacdo espacial e autonomia da crianca. Quando a coordenacdo motora é
estimulada de forma adequada, os alunos apresentam mais facilidade no manuseio do

lapis, na escrita das letras e na realizacdo das atividades pedagogicas.



Utilizando jogos pedagodgicos

Os jogos pedagogicos tornam o aprendizado mais atrativo, divertido e
participativo. O monitor pode utilizar jogos de memoria, bingo das letras, domino
matematico, quebra-cabecas e outras atividades ludicas que estimulem o raciocinio, a

atencdo e a aprendizagem dos contetidos trabalhados em sala de aula.

Por meio dos jogos, as criancas aprendem brincando, desenvolvendo
habilidades cognitivas, emocionais e sociais. Além disso, 0s jogos favorecem a
interacdo entre os alunos, promovendo cooperacgdo, respeito as regras e fortalecimento

da autoestima durante o processo educativo.
Estimulando a comunicacéo e oralidade

A comunicagdo e a oralidade s@o fundamentais para o desenvolvimento da
aprendizagem e das relagdes sociais. O monitor pode incentivar os alunos a se
expressarem através de conversas, apresentagcdes, dramatizacdes, musicas e atividades
em grupo, ajudando a crianca a desenvolver confianca para falar e participar das

atividades escolares.

O estimulo a oralidade também contribui para o desenvolvimento da
linguagem, ampliacdo do vocabulario e melhoria da interacdo social. Criancas que sdo
incentivadas a dialogar e compartilhar idéias tendem a desenvolver melhor

compreensao, argumentacado e participacdo no ambiente escolar.



4. APOIO EM LINGUA PORTUGUESA

O apoio em Lingua Portuguesa é uma das areas mais importantes da atuacéo do
monitor escolar, principalmente durante o processo de alfabetizacdo e desenvolvimento
da leitura e escrita. O monitor auxilia os alunos na compreensdo das letras, silabas,
palavras e pequenos textos, utilizando estratégias pedagdgicas que tornem a
aprendizagem mais leve, dindmica e significativa. O acompanhamento individualizado
ajuda a identificar dificuldades e fortalece a participacdo dos estudantes nas atividades

propostas em sala de aula.

A Lingua Portuguesa estd presente em praticamente todas as atividades
escolares e sociais da crianca. Por isso, é fundamental que o monitor incentive préaticas
que desenvolvam a leitura, interpretacdo, comunicacdo e producgdo escrita. Quando o
aluno é estimulado de forma acolhedora e divertida, ele passa a participar mais
ativamente das atividades e desenvolve maior confianga em seu processo de

aprendizagem.

O monitor pode utilizar diversas estratégias para apoiar o aprendizado da

Lingua Portuguesa:

Estratégias Pedagdgicas

e Leitura compartilhada;

o Contacdo de historias;

e Jogos com silabas;

e Formacéo de palavras;

o Ditado ilustrado;

e Mdsica e parlendas;

e Producdo de pequenos textos.

Objetivos

o Desenvolver leitura;

e Melhorar interpretacgdo;
o Estimular oralidade;

o Ampliar vocabulario;

e Incentivar a escrita.



Leitura Compartilhada

A leitura compartilhada é uma estratégia muito importante no desenvolvimento
da alfabetizacdo. Nessa pratica, o monitor realiza leituras junto com os alunos,
incentivando a participagao, observagdo das palavras e compreensdo das historias. Esse
momento ajuda a despertar o interesse pela leitura e fortalece o vinculo entre

aprendizagem e prazer.

Além disso, a leitura compartilhada contribui para o desenvolvimento da
oralidade, interpretacdo textual e ampliagdo do vocabulario. Durante a atividade, o
monitor pode fazer perguntas sobre a historia, incentivar comentérios e estimular os

alunos a identificarem personagens, letras e palavras presentes no texto.

Contacéo de Historias

A contacdo de historias desperta a imaginacdo, criatividade e interesse das
criancas pelo universo da leitura. O monitor pode utilizar livros ilustrados, fantoches,
musicas e dramatizacdes para tornar esse momento mais envolvente e significativo. A
linguagem ludica facilita a atencdo e a participacdo dos alunos nas atividades

pedagdgicas.

Além de incentivar a leitura, as historias também contribuem para o
desenvolvimento emocional e social da crianca. Por meio delas, os alunos aprendem
valores, convivéncia, respeito e desenvolvem habilidades importantes de comunicagéo e

expressdo oral.
Jogos com Silabas

Os jogos com silabas ajudam a crianca a compreender a formacao das palavras
de forma divertida e dinamica. O monitor pode utilizar cartdes, quebra-cabecas, alfabeto
movel e brincadeiras pedagdgicas para trabalhar a separacdo silabica e construcdo de

palavras simples.



Essas atividades fortalecem a consciéncia fonoldgica, ajudando os alunos a
reconhecer sons e relaciona-los as letras e silabas. Quando o aprendizado acontece por
meio de jogos, a crianca sente-se mais motivada, participativa e confiante durante o

processo de alfabetizacéo.

Formacéo de Palavras

A formacéo de palavras ¢ uma atividade essencial para o desenvolvimento da
leitura e escrita. O monitor pode propor atividades de montagem de palavras utilizando
letras moveis, imagens ilustrativas, jogos e exercicios simples que estimulem a

associagdo entre letras e sons.

Esse trabalho ajuda os alunos a compreenderem como as palavras sdo
estruturadas, favorecendo o reconhecimento visual e sonoro das letras. O
acompanhamento préximo do monitor permite corrigir dificuldades e incentivar a

evolugéo gradual da escrita e leitura dos estudantes.

Ditado llustrado

O ditado ilustrado é uma estratégia pedagdgica que une escrita e interpretacao
visual. O monitor apresenta imagens e solicita que os alunos escrevam 0S nomes
correspondentes, auxiliando no reconhecimento das palavras e na associacdo entre

figura, som e escrita.

Essa atividade desenvolve atencdo, memoria, coordenacdo motora e percepgao
visual. Além disso, o ditado ilustrado torna a aprendizagem mais divertida e menos

cansativa, favorecendo o interesse dos alunos pelas atividades de escrita.

Mdsica e Parlendas

As musicas e parlendas sdo recursos ludicos muito utilizados no processo de
alfabetizagdo. Elas ajudam as criangas a desenvolver ritmo, memoria, oralidade e
percepcdo sonora das palavras. O monitor pode trabalhar cantigas, rimas e brincadeiras

musicais para estimular o aprendizado de forma alegre e participativa.

Essas atividades também favorecem a socializa¢éo e tornam o ambiente escolar

mais acolhedor. A repeticdo das palavras e sons presentes nas mdsicas auxilia na



identificacdo das letras, silabas e formacdo das palavras, fortalecendo o processo de

leitura e escrita.
Producéo de Pequenos Textos

A producdo de pequenos textos estimula a criatividade, imaginacdo e
capacidade de expressdo dos alunos. O monitor pode incentivar a escrita de frases
simples, relatos, desenhos com legendas e pequenas histérias, respeitando o nivel de

desenvolvimento de cada crianga.

Essa pratica ajuda no desenvolvimento da escrita, organizacdo das ideias e
interpretacdo textual. O mais importante é valorizar a participagdo da crianca e
incentivar sua evolucdo gradual, criando um ambiente seguro e acolhedor para o

aprendizado.



5. APOIO EM MATEMATICA

A matematica estd presente no cotidiano das criangas desde muito cedo, seja
nas brincadeiras, nas compras, nas horas do dia ou na contagem de objetos. Durante o
processo de alfabetizacdo, 0 monitor escolar pode contribuir significativamente para que
os alunos desenvolvam o raciocinio 16gico, a no¢do de quantidade e a compreensdo dos
nameros de forma simples e divertida. Quando a matematica é trabalhada de maneira
ludica e concreta, os alunos participam mais das atividades e aprendem com maior

facilidade.

O apoio em matematica deve acontecer através de experiéncias praticas e
dindmicas, utilizando materiais concretos, jogos pedagdgicos e situacdes do cotidiano.
O monitor pode incentivar os alunos a resolverem desafios, participarem de brincadeiras
matematicas e desenvolverem estratégias para compreender os contetdos de forma
significativa. O objetivo € tornar a matematica menos dificil e mais proxima da

realidade da crianca.

Estratégias Ludicas
Jogos Numéricos

Os jogos numéricos ajudam as criancas a reconhecer os numeros, desenvolver
atencdo e estimular o raciocinio 16gico. O monitor pode utilizar jogos simples como
trilhas matematicas, cartas numeradas, quebra-cabecas e desafios de associacdo entre

nameros e quantidades.

Além de favorecer a aprendizagem, 0s jogos tornam as aulas mais
participativas e divertidas. Durante as atividades, os alunos aprendem brincando,
desenvolvendo habilidades importantes como concentracdo, memoria e resolucdo de

problemas de maneira natural e prazerosa.

Uso de Tampinhas e Palitos

O uso de materiais concretos como tampinhas, palitos, botdes e objetos
reciclaveis facilita a compreenséo dos conteudos matematicos. O monitor pode utilizar
esses materiais para trabalhar contagem, agrupamentos, adi¢do, subtragdo e comparacao

de quantidades.



Esses recursos ajudam a crianca a visualizar melhor os nimeros e compreender
conceitos matematicos de forma pratica. Além disso, 0 uso de materiais simples e

acessiveis torna as atividades mais criativas, econdmicas e atrativas para os alunos.

Sequéncia Numérica

A sequéncia numérica é uma habilidade fundamental para o desenvolvimento
da matematica inicial. O monitor pode trabalhar atividades de organizacdo dos nimeros
em ordem crescente e decrescente, utilizando jogos, musicas, cartazes e brincadeiras

pedagdgicas.

Essas atividades ajudam os alunos a reconhecerem a posi¢cdo dos ndmeros,
desenvolverem nog¢do de ordem e fortalecerem a memoria numérica. A préatica constante
da sequéncia numerica também contribui para a realizacdo de opera¢Ges matematicas

futuras.

Domin6é Matematico

O dominé matematico é um recurso pedagogico divertido que estimula o
raciocinio légico e a associacdo entre nimeros e operacdes. O monitor pode utilizar
pecas com contas simples, nimeros ou quantidades ilustradas para trabalhar contetidos

matematicos de forma dinamica.

Além da aprendizagem, o domin6é também desenvolve habilidades sociais
como respeito as regras, interacdo e trabalho em equipe. O jogo desperta o interesse dos

alunos e torna o aprendizado mais leve e participativo.

Bingo dos NUmeros

O bingo dos nimeros é uma atividade ludica que auxilia no reconhecimento
numérico, atencdo e concentracdo. O monitor pode adaptar o bingo para diferentes

niveis de aprendizagem, utilizando nimeros, operagfes matematicas ou quantidades.

Durante a brincadeira, os alunos aprendem de forma descontraida e
participativa, fortalecendo a memorizacdo dos nameros e o raciocinio rapido. O bingo
também favorece a interagdo entre os estudantes e cria um ambiente mais alegre na sala

de aula.



Situagdes-Problema Simples

As situacOes-problema ajudam a crianca a desenvolver o pensamento l0gico e a
capacidade de encontrar solucdes para desafios do cotidiano. O monitor pode trabalhar
pequenos problemas envolvendo compras, brinquedos, quantidades e situacdes

presentes na realidade dos alunos.

Essas atividades estimulam a interpretacdo, atencdo e resolucdo de problemas
de forma pratica. Quando os exemplos fazem parte do cotidiano infantil, os alunos
compreendem melhor a utilidade da matematica e tornam-se mais participativos durante

as atividades.

Contagem com Objetos

A contagem com objetos concretos facilita o entendimento dos nameros e
quantidades pelas criangcas. O monitor pode utilizar brinquedos, lapis, blocos, frutas,
tampinhas ou qualquer outro material disponivel para desenvolver atividades de

contagem e agrupamento.

Esse tipo de atividade ajuda os alunos a associarem numeros as quantidades
reais, fortalecendo a aprendizagem matematica de maneira visual e pratica. Além disso,
a manipulacdo dos objetos torna o processo mais divertido e favorece o

desenvolvimento da coordenagdo motora e atencao.

Estratégias Ludicas

e Jogos numéricos;

e Uso de tampinhas e palitos;
e Sequéncia numérica;

e Domin6 matematico;

e Bingo dos nimeros;

o SituacOes-problema simples;
o Contagem com objetos.

Objetivos

o Desenvolver raciocinio l6gico;

e Trabalhar nimeros e quantidades;

o Estimular atencdo e concentracao;

o Desenvolver resolucdo de problemas.



6. A IMPORTANCIA DO LUDICO

Aprender brincando torna o processo educativo mais leve, prazeroso e
significativo para as criangas. O ludico permite que os alunos desenvolvam habilidades
importantes de forma natural, participativa e divertida, favorecendo a construgdo do
conhecimento sem tornar a aprendizagem cansativa ou repetitiva. Jogos, mdusicas,
brincadeiras e dinamicas pedagdgicas despertam o interesse dos estudantes e tornam o

ambiente escolar mais acolhedor e motivador.

Na educacgdo infantil e nos anos iniciais, o uso de atividades ladicas é
fundamental para estimular a curiosidade, criatividade e participagdo das criangas. O
monitor escolar pode utilizar diferentes recursos pedagégicos para facilitar o
aprendizado, respeitando o ritmo de cada aluno e promovendo experiéncias que

fortalecem o desenvolvimento integral da crianga.

Desenvolvimento Cognitivo

O ludico contribui diretamente para o desenvolvimento cognitivo das criancas,
ajudando na construcdo do raciocinio l6gico, memoria, atencdo e concentracdao. Através
de jogos educativos e atividades interativas, os alunos aprendem a resolver problemas,
interpretar informacbes e desenvolver habilidades importantes para 0 processo de

aprendizagem.

Além disso, as brincadeiras estimulam a curiosidade e o interesse pelo
conhecimento, tornando os conteidos mais acessiveis e significativos. Quando a crianga
aprende de forma divertida, ela participa com mais entusiasmo das atividades e

apresenta maior facilidade para compreender os conteudos trabalhados em sala de aula.

Desenvolvimento Motor

As atividades ladicas também auxiliam no desenvolvimento motor,
especialmente na coordenagdo motora fina e ampla. Brincadeiras com recorte, pintura,
montagem, encaixe e manipulacdo de objetos ajudam no fortalecimento dos
movimentos das maos, bracos e corpo, preparando a crianca para atividades como

escrita e desenho.



O monitor pode utilizar dindmicas corporais, circuitos, musicas com
movimentos e jogos pedagogicos que estimulem a coordenacao, equilibrio e percepcéo
espacial. Essas praticas tornam o aprendizado mais ativo e ajudam no desenvolvimento

fisico e psicomotor das criangas.

Desenvolvimento Social

O ludico favorece a interacdo entre os alunos e fortalece as relagdes sociais
dentro do ambiente escolar. Durante as brincadeiras e jogos em grupo, as criangas
aprendem a compartilhar, respeitar regras, trabalhar em equipe e conviver com as

diferencas de forma saudavel e colaborativa.

Essas experiéncias ajudam no desenvolvimento da comunicagdo, empatia e
cooperacao, habilidades fundamentais para a formacao social dos estudantes. O monitor
possui um papel importante nesse processo, incentivando a participacdo coletiva e

promovendo atividades que valorizem o respeito e a incluséo.

Desenvolvimento Emocional

As atividades ludicas ajudam as criangas a expressarem emocdes, sentimentos
e pensamentos de maneira espontanea e segura. Brincando, os alunos desenvolvem
autoestima, confianca e seguranca emocional, tornando-se mais participativos e

motivados durante as atividades escolares.

Além disso, o0 ambiente ludico reduz a ansiedade e 0 medo de errar, permitindo
que a crianca aprenda de forma mais tranquila e prazerosa. O monitor pode utilizar
jogos, historias e dinamicas para fortalecer vinculos afetivos e criar um ambiente

acolhedor e positivo para o desenvolvimento emocional dos alunos.

Desenvolvimento Criativo

O ludico estimula a imaginacgdo, criatividade e capacidade de invencgdo das
criancas. Atraves de desenhos, dramatizagbes, musicas, brincadeiras simbolicas e
atividades artisticas, os alunos desenvolvem novas formas de pensar, criar e solucionar

desafios.



A criatividade é uma habilidade importante para o desenvolvimento integral da
crianca e deve ser incentivada desde cedo. O monitor pode propor atividades livres e
criativas, valorizando as ideias e produc¢des dos alunos, fortalecendo a autonomia e a

expressdo individual de cada crianca.

Jogos, Musicas e Dinamicas Pedagdgicas

Jogos, musicas, brincadeiras e dindmicas pedagogicas fortalecem a
aprendizagem e aumentam o interesse dos alunos pelas atividades escolares. Essas
estratégias tornam as aulas mais participativas, estimulam a curiosidade e facilitam a

compreensdo dos contelidos de maneira divertida e significativa.

O monitor escolar pode utilizar diferentes recursos ladicos para apoiar 0
professor e tornar o ambiente educacional mais acolhedor e motivador. Quando a
aprendizagem acontece através da ludicidade, as criancas desenvolvem habilidades

cognitivas, sociais, emocionais e motoras de forma natural e prazerosa.



7. JOGOS E DINAMICAS PEDAGOGICAS

Sugestbes de Jogos

Portugués
o Caca-palavras;
e Jogo das silabas;
o Alfabeto mdvel,
e Memoria das letras.

Matematica

e Trilha matematica;

e Bingo dos nimeros;
e Jogo da soma;

e Domin6 matematico.

8. INCLUSAO E ACOMPANHAMENTO ESCOLAR

O monitor também possui um importante papel no processo de inclusdo
escolar, ajudando no acolhimento e acompanhamento de alunos com necessidades
especificas.

E fundamental:

Respeitar o ritmo da crianca;
Incentivar a autonomia;
Trabalhar com empatia;
Utilizar recursos adaptados;
Promover participacao coletiva.

A educacdo inclusiva fortalece o respeito as diferencas e promove igualdade de
oportunidades.

9. ATIVIDADES DA SEMANA
Atividade 1 — Reflexao

Explique com suas palavras:
Qual a importéncia do monitor escolar no processo de alfabetizacdo?



Atividade 2 — Producéo Criativa

Crie uma brincadeira pedagogica para ensinar:

o letras;
ou
e numeros.

Atividade 3 — Observacao Pedagogica
Assista uma aula infantil e anote:
e Como o professor conduz a turma;
o Estratégias utilizadas;
o Participagéo das criangas.

Atividade 4 — Dinamica Préatica

Monte um jogo simples utilizando materiais reciclaveis.

Exemplos:
e Bingo;
e Jogo da memoria;
e« Domino;

e Sequéncia numérica.



CONSIDERACOES FINAIS

O monitor de apoio escolar € um agente importante no fortalecimento da
aprendizagem e no desenvolvimento das criancas. Sua atuacdo contribui para um

ambiente mais acolhedor, organizado e inclusivo.

Durante este modulo, compreendemos que a alfabetizacdo pode acontecer de

forma leve, divertida e significativa quando utilizamos metodologias ludicas e criativas.

Que esta jornada seja de muito aprendizado, dedicacdo e transformacéo
profissional. O conhecimento adquirido aqui servird como base para uma atuacdo mais

humana, responsavel e comprometida com a educacéo.
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